
 

 

AUFGABE 1 

Weiß am Zug 

Schreib dir die Lösung auf. Du 

benötigst sie als Kennwort 

für die nächste Aufgabe. 

Tippe: chesszug Achte auf die 

vollständige Notation, z.B. 

chessTxa1+ 

 

 

Hexenkunst: Unterbrechung 


