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Zuge: 1. Tel

Der gegnerische Konig kann nicht

rochieren, wenn

a) Duihn zu einem Zug gezwungen
hast

b) Duihn an einen seiner
Verteidiger bindest (Der Konig
muss eine andere Figur decken)

c) Seine eigenen Figuren im Weg
stehen

d) Du ein Feld angreifst, liber das
er rochieren muss




